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zekerheid had dat de agent aangekomen was; was zijn overkomst geregeld
met een ontvangstcomité dat over zendverbinding beschikte, dan kon dat
comité voor een eerste bericht zorgdragen. Het duurde in de regel enige tijd
voor het eerste telegram van de agent zèlf arriveerde; deze diende dan een
zendadres gevonden te hebben en dat was soms geen eenvoudige opgave.
Veelal was met de agent afgesproken dat hij van tijd tot tijd een naar de
inhoud onschuldig levensteken (een z.g. innocent letter) zou sturen naar een
adres in Zwitserland of Zweden dat door MI-6 of SOB gebruikt werd. Het
rechtstreeks verkeer tussen de agent en Londen vond evenwel door de lucht
plaats; daarvoor tenslotte had de agent of had de met hem samenwerkende
marconist een zender meegekregen. Enkele malen per week werd die zender
op vastgestelde uren door de agent of de marconist (gemakshalve zullen wij
van 'agent-marconist' gaan spreken) in werking gesteld-radioseinengingen
dan in morseschrift door de aether: gecodeerde berichten die door de grote
centrale in Engeland opgevangen werden. Een Engelse marconiste schreef
daar alle lettertekens op. De ontvangst was vaak moeilijk: het toestel in de
centrale moest zo zuiver mogelijk op de frequentie ingesteld worden die de
agent-marconist gebruikte. Wisselde een agent-marconist van frequentie,
dan gaf hij dat met een uit enkele letters bestaand teken aan - een puur
technische aanduiding die geen deel uitmaakte van de uitgezonden tekst.
Over de codesystemen die MI-6 en SOB gebruikten en lieten gebruiken,

willen wij kort zijn; die systemen waren ingewikkeld- maar zij zijn boven-
dien tot goed begrip van wat in het Englaudspie! gebeurd is, nauwelijks van
betekenis. Wij willen ons er toe beperken, op te merken dat het z.g. double-
transposition-coderingssysteem dat ten tijde van het Englandspie! toegepast
werd (het systeem dus waar May achter kwam), tot codes leidde die men,
zij het met veel moeite, kon 'breken' doordat er steeds woorden c.q. zinnen
aan ten grondslag lagen, en dat pas na het Bllglandspiel een coderingssysteem
in gebruik genomen werd, de one-tuue-pad-coàe, waarbij aande codering van
elk telegram een telkensnieuwe reekswillekeurige cijfersofletters ten grond-
slag lag; die reeksen kregen de geheime agenten mee in de vorm van tabellen
(de centrale in Engeland bezat er duplicaten van) die op zijde gedrukt waren
of op microfilm-opnamen stonden. Hadden zij één reeks gebruikt, dan
knipten zij het strookje zijde of het strookje microfilm af en verbrandden
het, waarna zij voor hun volgend telegram de volgende reeks, d.w.z. het
volgende strookje, gebruikten. Het double-tmnsposition-svsxecxxi had dus als
nadeel dat de door een agent gebruikte code niet onbreekbaar was, maar als

1Wij verwijzen naar de uiteenzetting die men vinden kan in Schreieders boek
Het 'Englandspiel' (1949), op p. 305 en volgende.


